




このソフトウェアの解説書および PlayStation®3 の取扱説明書に書かれている注意事項をよくお読みの 
うえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管してください。 

小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 


健康のためのご注意 


A 警告 

光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、偏頭痛、けいれんや 
意識障害（失神など）などの症状（光感受性発作）が起きることがあります。 

こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

A 注意 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときや、目、耳、 
手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。 
プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を受けてください。 

3 D 映像、 3 D 立体視ゲームについて 

3D 映像の見え方には個人差があります。違和感を感じたり、立体に見えない場合は、 3D 機能のご使用 
をお控えください。最新情報については下記 URL をご覧ください。 
http://www.jp.playstation.com/support/ 

なお、お子さま（特に6歳未満の子）の視覚は発達段階にあります。お子さまが 3D 映像を視聴したり、 
3 D 立体視ゲームをプレイする前に、小児科や眼科などの医師にご相談いただくことをおすすめします。 

コントローラの 振動機能に対応した ソフトウェアについて 

振動障害のある方は、バイブレーション（振動）機能を使用しないでください。 

※振動機能の入/切は、コントローラの PS ボタンを押して表示されるメニューから設定できます。 

■プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてください。 

■疲れているときや睡_不足のときは、プレイを避けてください。 

■プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 

■プレイ中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 


■使用上のご注意 

•このソフトウェアは PlayStation ®3 専用です。•暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでくだ 
さい。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい布で軽くふいてください。•ディスクに傷を付けないよう、ていねいに 
扱ってください。傷が付くとプレイできなくなることがあります。 * PlayStation ®3 をプラズマテレビや、液晶方式以外の 
プロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式テレビ）につなぐと、画像の焼き付き（残像映像）が起こることがあります。 
特に、静止画をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。•お客様の誤ったお取り 
扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

_ ブルーレイディスク TM の取り出し/収納方法 

ブルーレイディスク™を取り出し/収納するときは、指などを挟まないように充分注意してください。 


収納方法 

ディスクのすぐ外側（斜線部分) 
を、カチッと音がするまで押し 
込んでください。 


■ PlayStation ®3 のアップデートについて 

このディスクには、ゲームを起動するのに必要な PlayStation ®3 システムソフトウェアのアップデートデータが含まれています。 
ゲームを起動してアップデートを促す画面が表示されましたら、画面の指示に従ってアップデートを行ってください。 

W, "PlayStation", "F>_T ヨ"， n F»_TM", "DUALSHOCK" and "SIXAXIS" are registered trademarks or trademarks of 
Sony Computer Entertainment Inc. "Sony Entertainment Network" is a trademark of Sony Corporation. 
"XMB" and •• クロ ズメ デイアバー" are trademarks of Sony Corporation and Sony Computer Entertainment Inc. 

"Blu-ray Disc™" and "Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. 



取り出し 

PUSH ボタンを押し、ディスク 


\\ PUSH ボタン Jf/ 

が浮いた状態になってから取 
り出してください。 

\\ この部])■を押す J// 
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ハイブリッドディスクの藥しみ芳 



PlayStation ®3 本体に『テイルズオブゼスティリア』のハイブリッドディスクを挿入すると 、 i 
動的に『テイルズオブゼスティリア』（ゲーム）が起動します。 

『テイルズオブゼスティリア〜導師の夜明け〜』（映像作品）を楽しみたい場合は、 “ XMB ” （ク 
ロスメディアバー）の「ビデオ」から『テイルズオブゼスティリア〜導師の夜明け〜』を選ぶと再 
生することができます。 

※『テイルズオブゼスティリア〜導師の夜明け〜』は、 Blu-ray Disc 再生機で再生することもできます 0 
※『テイルズオブゼステイリア〜導師の夜明け〜』は、 5.1 ch サラウンドに対応しています。 




『テイルズオブゼステイリア〜導師の夜明け〜』とは？ 


シリーズ20周年を記念した ufotable 制作によるスペシャルアニメーションです。ゲー厶 

ぼんべん まえ かんしよう そうだい ほんべん きたい ふく 

本編のプレイ前の鑑賞をおすすめしています。壮大なゲーム本編への期待がより膨らむこ 
とをお約束します。 
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人間が i ち又らぬ M の奥深く、 a の I には A えない不思議な種族「天族」たちが i らす天族の 
杜「イズチ」があった。大陸中が「_れ」という i の力に覆われ、 k れが生み出す不可視の魔物 
「憑魔」が徘徊するようになって久しいこの「災厄の時代」に、イズチだけは、いまだに「穢れ」の 
影響を受けずにいた。 

この S には 51 こと 又「スレィ」といぅ a ® が 4 んでいる。癸 i を i ることができる#本な労 「 IE *」 を 
備えたスレイは、幼馴染みのミクリオ、育ての親でもあるジイジら、穏やかな天族たちに囲まれ、穢 
れのない莼粋な芯を持つ t 挙として成長していた。イズチはとは隔絶された ik である。そん 
な限られた場所でスレイができる遊びといえば、世濤各地の伝承が書かれた書喊「天 i 見聞録」を 
読むことと、ミクリオと一緒に社の奥の古代遺跡を探険することくらいだった。 


コンテンツ 


ストーリー . 02 

キャラクター紹介……………_ 〇4 

ゲームの 始め方 . 08 

操作方法 . 10 

ゲームの進め方 . 12 

マップ画面/画面の見方 … 14 

/施設 . 16 

メニュー画面/トップメニュー……20 

/アイテム . 24 

/ 術技 . 25 

/ 装備 .. 28 
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Story/Contents 


に击粍のに勤条を福くょぅになったスレィは、癸 iliM に te された「笑击の 4# では、 
a と癸は共存していた」という SM は、お伽噺などではな《 MS なのではないか¥えるようになる。 
そして、いつかその謎を解き明かしたいと願うようになっていった。 

ぁる§、スレィとミクリォは i 辏？に ii の韶 M に4き4まれ、 A 卡に雈卡、そこで I ■を実って i れ 
ている少女騎士を発見する。なぜか名を名乗らない少女を怪しむミクリオ。だが、スレイは迷いなく 
_った子の? I 妄を lb けると決め、イズチへと i れて帰る0痦宼の様子を見せていた少 i も、スレ 
ィの ii な萌るさに灰 S に嗾張を) fe き、アリーシャという名を#げる。彼女は世#に蔓延る災厄をと 
めたいと i い、主の蓓承を求めて旅をしていた。外の世#の荒廃は、すでにそんなものにす 
がるしかないほどなのだという……。 

このアリーシヤとの出会いは、やがてスレイとミクリオを広大な世界へと誘うことになる。 

どうじ せかい I♦うせいし ♦ よ そんざいどうし でんせつ あら i くあ 

同時にそれは、世界の救世主と呼ばれる存在「導師」の伝説の、新たな幕開けでもあった。 

X と笑 k 螽妾の蓓承と- iS への情熱を鉍ぐ導師スレイの冒険の旅が、今始まる。 


/サホ。ートタレント . 32 

/バトルアクト . 34 

/ビジュアル . 36 

/作戦 . 37 

/ライブラリ . 38 

/システム . 42 

戦闘画面/画面の見方とルール -44 

/戦闘メニュー . 48 

/戦闘時のアクション . 50 

/戦闘時のテクニック . 56 

オンライン サービス について . 57 
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キャラクター紹介 （1) 

Characters 







き c ら りようへい 

G ® 木村良平 


天族や憑魔を知覚できる強い霊応力をもった青年。 
ある事情から、人間でありながらずっと天族たちの 
村で暮らしてきた。心優しく、いつも自然体で、感 
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ハイランド王国の王位継承権の末席に位置する王 


せいらい やさ さいやく せんらん あふ せかい 

生来の優しさから、災厄や戦乱が溢れる世界を 


なんとかしようと奔走するが、そのことがますます 


ことになっている。 


じょう すなお ひょうげん あま いちめん 

情を素直に表現する。甘すぎる一面もあるが、そ 


〇んすい まえむ せいかく U うい ひ み|)上く 

の純粋で前向きな性格が周囲を惹きつける魅力と 


なっている。 


女。母親の身分が低いため王族としての扱いも悪ぐ 

おうこく けん 1)1 く にぎ だいじんたち けむ 

王国の権力を握る大臣達からも煙たがられている c 


おうこくない たちば むずか 

アリーシャの王国内での立場を難しくする 









Characters 



ひょうま かん ほうふ ちし# も たたか 

ぶ。憑魔に関する豊富な知識を持ち、戦いでは 


参謀役として的確な助言を行う。優しさと落ち着 
きを兼ね備えた大人の女性だが、ときどき天然で、 

きみ1う もうそう ぼうそう 

奇妙な妄想を暴走させることもある。 


139 逢坂良太 

I ん B の i からスレイと二 M に S 宴してきた癸 i の 


u うねん むに しんゆう かれ とっぴ げん 

少年。スレイの無二の親友であり、彼の突飛な言 

どう れいせい してき くわ < げん てい やく 

動に冷静な指摘を加えたり苦言を呈したりする役を 
自任している。考古学的見解にも異義を唱え、しば 

い あらそ たいかく こがら なら 

しば言い争いになる。体格はスレイより小柄で、並 

おさな いんいう う げんどう おとな 

ぶと幼い印象を受けるが、言動は大人っぽい。 


— > まつき みゆ 

4フづフ_ 松来未祛 

S 箾に S る癸 M の妥'1。螽去のある春猝のた 
め、長い間導師の資質を持つ人物を待ち続けて 
いたが、スレイに希望を見出し導師の契約を結 




Tates of Zestiria OS 









つか 1 


キャラクター紹介 （2) 


Characters 



4^1 


- ふくえんみさと 

G 9 福圓美里 


€ゼル 


. おのだいすけ 

GD 小野大輔 


アウトローな雰囲気をまとった天族。長年、人間の 
傭兵団とともに過ごした経験から戦闘にも長じてい 
る。喜怒哀楽をめったに見せず、他人との コミユ ニ 
ケー シヨン もほとんどとらない孤独主義者である。だ 
が、胸には激情を秘めており、友を奪った憑魔を捜 
しだして復讐を果たすため、 : 人間社会の影で暗躍 
を続けている。 
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ようい ほんしんつか てんぞく しょうじょ きほんてき たにん 

容易に本心を掴ませない天族の少女。基本的に他人 
を信用せず、人間に対しては強い警戒心を持っている。 
その一方、かなりの毒舌家で淡々と言葉で人をイジっ 

ほんろう とまど す つね れいせい あに 

て翻弄し戸惑わせるのが好き。常に冷静だが、兄の 
ことだけは我を忘れるほど感情を動かじ C しまう。 







こまつみかこ 

I 小松未可子 


商人ギルド『セキレイの羽 J の一員として大陸中を旅し 
ている少女。明朗快活で常にマイペース。人付き合 
いはいいが、自分の意見をはっきり持っており、理不 
尽なことや納得できないことには従わない。ともに旅を 
するギルドの仲間たちを、なにより大切に思っている。 
ある因縁からスレイたちの旅に同行することになる。 


:ビーダ Q 1 

ひとり ひょうま か たび つづ 


津田健次郎 


たった一人で憑魔を狩る旅を続けている天族。言動 
も風のようにとらえどころがな《軽口ばかり叩き、女性 
と見れば口説きにかかるお調子者かと思えば、いざと 


いうときには一瞬の隙もない立ち振る舞いを見せる。 

もくてき しょうたい ふめい ち♦うちょ ひ X うま ころ どう 

その目的も正体も不明だが、躊躇なく憑魔を殺し導 


師にすら戦いを仕掛ける危険極まりない天族である。 


I 
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P —ムの始め方 




Gctting started 

PlayStation ⑲ 3 本体にゲームのディスクを正しくセツトして起動してください。 
初めて遊ぶ場合は、ゲームデータが本体にインストールされます。 
※インストールを行うには、本体の HDD に2900 MB 以上の空き容量が必要です。 






タイトノレメニュー 



タイトル画面でいずれかのボタンを押すと、タイトルメ 
ニューが表示されます。方向キーまたは左スティック上下 
でメニューを選び、 ® ボタンで決定してください。 


俞 > New Game 

ii の I 紡からプレイします。 

Continue 

ロードするセーブデータを選んで、物語を続きからプレイします。 

Download Shop 

PlayStation®Store に接続して、アイテムのダウンロードなどができます （P.57 参照）。 
※PlayStation®Store を利用するときは、ゲームを終了させる必要があります。 

4^ へ .. . •釋 = ........ 


-^4 


アタッチメントを人手しよう 


「New Game」 でゲームを新たに始める際に、 
PlayStation®3 で発売された『テイルズオブ』 
シリーズのセーブデータがあると、各作品ごとに 
アタッチメント （P.36 参照）を入手できます。 
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Getting started 


セーブ(データの保存）について 

マップ ( P. 14参照)にあるセーブポイン 
卜で保存することができます。セーブポイントに触れて、©ボタンを 
押すか、メニュー画面の「システム」 （P.42 参照）で「セーブ」を選び、 
保存する場所を選んでください。保存を行うには、 PlayStation®3 
本体の HDD に91 OKB 以上の空き容量が必要です。 

クイックセーブ 

マップ画面で START ボタンを押すと表示される、ポー 
ズメニューから「クイックセーブ」を選ぶと、いつでもゲー 
ムの進行状況を保存できます。クイックセーブで保存した 
データはタイトルメニューの 「Continue」 から口ードするこ 
とができます。 

※クイックセーブのデータは、ロードしても消えません。 

※クイックセーブで保存できるセーブデータは1つです。 


べ^ " - -- - 

ポーズ メニュー について 

マップ®®ゃ面で START ボタンを押す 
と、ゲームを一時停止してポーズメニューを開く 
ことができます。「操作説明」では、ゲーム中の 
操作を確認できるので、困ったらポーズメニュー 
を開きましよう。ゲー厶に戻る場合は START ボタ 
ンを押すか、「ゲームに戻る」を選んでください。 

== -r r 'しザ 
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そう さほうほう 

操作方法 


Game controCs 

このゲームの基本的な操作方法を紹〆します。 

各画面での詳しい操作方法についてはそれぞれのページをご覧ください。 






1 


ワイヤレスコントローラ （DU ALSIiOCK ®3) 


されている必要があります。 



マップ画面の操作い P. 14〜 19) 


劳 S キー 

項目の選択/天族マップアクション 

«■ ボタン 

カメラリセット 

1スティック 

項目の選択、走る、【小さく倒す 
/© ポタンを押しながら】歩く 

■EI ボタン 

エリアマップの表示、エリアマッ 
プの拡大/縮小 

右スティック 

カメラ 

■31 ボタン 

【押している間】ナビゲーション 

® ボタン 

決定、出入りする、調べる/話す、 

の i 条 

メッセージ送り 

■33 ボタン 

メニューショートカットの表示 

©ボタン 

キャンセル、 【 i 押し】テキストの 

fSu 

CB ►ボタン 

ワールドマップ （ P .1 3参照）の 

mk 

©ボタン 

がめん ひようじ 

メニュー画面の表示 

START ボタン 

ポーズメニューの表示 

® ボタン 

スレイマップアクシヨン 

SE し ECT；^ タン 

ロングチ ヤッ ト 



START ボタン 


PS ボタン 


ボタン（右スティックを押す) 


ボタン(左スティックを押す) 


右スティック 


炚り 

左スティック 


® ホタン 


©ホタン 


SELECT ボタン 


® ボタン 


©ボタン 


ボタン 


ボタン 


ボタン 


ホタン 


纏 TI ' 定 
。£設 
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Game controls 


メニュー iiffi の操作 レ P .20 〜 43) 


ほラこラ ひだり 

方向キー/左スティック 

こうもく せんたく そうびひん なら じゅんへんこうそうびがめん 

項目の選択、装備品の並び順を変更（装備画面） 

右スティック 

項目の高速スクロール、モデル回転（ビジュアル画面） 

©ボタン 

けつてい 

決定 

©ボタン 

キャンセル 

©ボタン 

キャラクター切り替え（トップメニュー）、設定したものを外す(術技画面、 
装備画面）、アイテムを捨てる（アイテム画面） 

@ボタン 

天族入れ替え（トップメニュー）、装備品ロックの ON/OFF を切り替える(装備画面)、 
編集画面を表示（ビジュアル画面） 

■■ボタン/ 

キャラクターの切り替え（ステータス画面、術技画面、装備画面、サポートタレン 

Kn ボタン 

卜画面、ビジュアル画面）、カテゴリの切り替え（アイテム画面、ライブラリ画面) 

na ボタン 

神依化の術技切り替え(術技画面） 

ca ボタン 

かむいか じ！>つわざき か じ♦つわざがめん がめんき か そうびがめん 

神依化の術技切り替え(術技画面）、スキルシート画面への切り替え（装備画面） 

CD ポタン 

モデルの表示をリセット（ビジュアル画面）、スキル表示切り替え（装備画面） 

START ボタン 

ヘルプ画面を表示、設定終了（コンフィグ画面） 

SELECT ボタン 

モード切り替え(術技画面）、装備スキルリスト表示（装備画面）、マイセット 
の登録と呼び出し画面の表示（ビジュアル画面） 

せんとうがめん そラ《 

戦闘画面の操作 (― P.44 〜 56) 

5® キー 

天族チェンジ 

左スティック 

移動、【はじいて】ステップ、 【IO ボタンを押しながら】フリーラン 

右スティック 

.ごうれい 

号令 

©ボタン 

とくぎ はつどラ おラぎ はつどうかむいかじ 

特技の発動、奥義の発動（神依化時） 

©ボタン 

奥義、天響術の発動、キャンセル(戦闘メニュー） 

©ボタン 

戦闘メニューの表示 

©ボタン 

ガード、【押しながら左スティック】ステップ 

m ボタン 

かむいか かむいか かいじよかむいかじ 

神依化、神依化の解除（神依化時） 


【押しながら基スティック】夕ーゲットの変更、【長押し】敵情報の表示、【長押ししな 

■3 ■ボタン 

がら®ボタン】敵の||細表示、【短く押す】近くの敵にターゲットを合わせる、【長押 
ししながら左スティック】カメラのズームと高さの調整（戦闘メニュー） 

ボタン 

ブラスト、バニッシュブラストの発動、バトルアクトの確認（戦闘メニュー） 

CD ボタン 

ごラれい かいじよ 

号令の解除 

START ボタン 

ポーズメニューの表示、操作キャラクターの切り替え(戦闘メニュー） 

SELECT ボタン 

操作モードの切り替え 


※ゲーム®はメニュー画面の「システム」—「コンフイグ」にある「コントローラ振動」で振動機能の ON/OFF 
を切り替えられます （ P .43 参照）。 
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ザ ームの進め方 

Game rides 

この世界に生きるたくさんの人たちと出会い、さまざまな場所を冒険して 
物語を進めていきましよう。冒険の途中で敵と遭遇すると戦闘になります。 



キャラクターを操作して敵と戦います。戦 
いに勝利すると、経験値やアイテムなど 

に♦ラしゆ 

を入手できます。 


r がめんしようかい 

画面紹介 1 


マップ画面 GEIBSEO 


マップ画面には人々が生活する「タウン」と、敵が生息する「ダンジョン」や「フィールド(森 
林、丘陵など)」があります。タウンやダンジョンは、フィールドでつながっています。 


メニュー画面 I 


マップ画面で®ボタンを押すと表示され 
ます。アイテムを g つたり、バーティの装 
備を整えたりと、冒険の準備を行います。 
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Gome rides 



C ~3 やどや じようほうかくにん 

111タウン タウンにあるショップと宿屋の情報を確認できます。 


|ダンジョンダンジョンで出現した敵を確認できます。 
フィールド フィールドで出現した敵を確認できます。 


_れの坩堝謎の遗跡である r 穢れの坩堝」の位置を確認できます。 

ショップ ショップで堯られている耑簏のゴ鎗とその矗■を S ■できます。 

E 乎どや ''裕 . やどや た りようり いちらん ねだんかくにん 

宿屋 宿屋で食べられる料理の一覧とその値段を確認できます。 


€ _____ ワールドマップを活用しよう 

冒険を進めるとワールドマップが使えるようになり、これまでに訪れた場所のさまざまな 
情報を確認できます。ワールドマップを確認する際はマップ画面で CD ボタンを押してくだ 
さい。ワールドマップ画面の訪れた場所一覧で、方向キーまたは左スティック上下で場所を 
選び、©ボタンを押すと情報を確認できます。また、旅の先々で「かめにん」に出会うと、 
そのエリアのマップを購入できます。かめにんからマップを手に入れることで、ワールドマッ 
プに背景が描き込まれ、まだ訪れていない場所のアイコンが表示されるようになります。 


in ボタンか bd ボタンで項目を 
切り替えることができます。 


おとず ばしよいちらん せんたくち♦う ば 

「訪れた場所一覧」で選択中の場 
所とその場所が含まれるエリアを 
緑で表示しています。 


ワールドマップメニューの項目 


4 ^、-- —— . < ぁ ... . ~ 

キー ヘルプについて 

マップ画面やメニュー画面では、その場で行える操作があるとき、 

画面に操作するボタンと行動の内容が表示されます（キーヘルプ）。 

プレイの参考にしてください。 

-- 一一 . . . ^ 
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ナビゲーシヨン 


OI ボタンを押すと、 

s のも關ゃ繼の i 

などが表示されます。 


確認できます。籲は会話 
できる人を示しています。 



クシヨンが表示されます。 


99 HH 」 

同行するキャラクターがいる場合 
は、操作キャラクターについてきま 
す。近づいて®ボタンを押すと、 
話しかけることができます。 

--= 



主人公であるスレイを操 
作します。 


触れたり、マツプアクシ 
ヨンを行うと、戦闘にな 
ります （ P .44 参照）。 


ナビゲーシヨンとともに 

ひようじ 

表示されます。 


4 


道に迷ったらエリアマップを確認しよう 

■sa ボタンを押すとナビマップを拡大したエリ 
アマップを表示し、現在地や目的地などの情報を 
確認できます。エリアマップでは、左スティックで 
周辺を確認したり、右スティック上下でマップの 
階層を切り替えて表示できます。また、©ボタン 
を押すと、マップに表示される各種アイコンの説 
明を確認することができます。 







マップ1面面/歯髓の堯芳 


Map screen 

キャラクターを縫#して、备1串のさまざまな場 m を罾窿する画面です。 
ダンジョンやフイールドでは敵シンボルの位置を確認しながら進みましよラ。 








マップ画面の見方 


左スティックを倒すと走り、左スティックを小さく倒すか、©ボタンを押しながら左スティックを 
倒すと歩きます。 
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げんざい めい 

現在のエリア名 


_作キャラクター 


天族マツプアクシ 


敵シンボル 


一 i か果 






















Map screen 


I _ さまざまな行動をとる _ f 

キーヘルプ ( P .1 3参照）が表示されたときに®ボタンなどを押すと、さまざまな行動ができます。 


話す • 調べるなど 

吹き出しが表示されている人の近くで®ボタンを押すと、話しかけることができます。また、看 
板の前やダンジョンのギミックの前で®ボタンを押すと、調べたり、その場の状況に応じたアクシヨ 
ンを行うことができます。 


勢 スレイマップアクション（剣を振る） 

® ボタンを押すと、スレイが剣を振ります（スレイマッ 
ブアクション）。この操作で、行く手を遮っているクモの 
巣や蔦を斬って道を作ることができます。また、敵シンポ 
ルに斬りかかって戦闘に入ると、有利な状況から戦闘を 
始められます。 

天族マップアクション 

II 吾を進めると、洽 g キーで灸ゃ S の労を i ぇるように 
なります（天族マップアクション）。ダンジョンにある仕掛 
けを解いたり、崖を飛び越えたりなどさまざまな場面で役 
に立ちます。また、敵シンボルに使用すると、有利な状 
況から戦闘を始められます。方向キー上で火、右で風、 
下で地、左で水の力が無用できます。 




ロングチャットを聞いてみよう 

セーブポイントに触れた際など、チ ャツ トタイト 
ルの表示中に SELECT ボタンを押すと、キャラク 
ターたちの会話（ロングチ ャツ ト）を聞くことがで 
きます。会話をスキップしたいときは、 START ポ 
タンを押したあとに「スキップ」を選んでください。 





ザ 
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マップ画面/愈韻 (1) 



Map screen 

タウンにはさまざまな施設があります。宿屋で HP などを回復したり、 
ショップで買い物をして 1 冒険の準備をしておきましよう。 



ショップ 

.. 


ショップでは、アイテムを夤ったり、堯ったりすることができます。ショップの遠貨に S しかける 
と、ショップメニューが表示され、「買う」「売る」を選ぶと、下のような画面が表示されます。アイ 
テムを選び、 i 向キーまたは左スティック左右で個数を決めてください。「はい」を選んで®ボタ 
ンを押すと、お金（ガルド）を支払ってアイテムを買う（売る）ことができます。 



そうびかのう 

装備可能キャラクター 


アイテムの情報 


ショップのランク 


jV かず げんざい あらわ 

0の数は現在のショップのランクを表 
します。ゲージがいつばいになるとラン 
クが上がります。 


アイテムの種類 （ P .24 参照） 


■D ボタンまたは 01 ボタンで 
表示するアイテムの種類を切り 
替えられます。 


アイテムリスト 


アイテム名と価格、購入（売 
却）数、所持数が表示されます。 
「 SALE 」 のアイテムは、通常 
の半額で購入できます。 


しよじきん 

所持金（ガルド ） I 
1'賢ァィテムの答 HiS 


そうびひん ばあい そうび 

装備品の場合は装備した 

さい のうりよくち きほん 

際の能力値と基本スキル 

さんしよう ひようじ 

( P .31 参照）も表示され 

かくそうびひん きほん 

ます。各装備品には基本 
スキルを4つまで付加で 


そうびひんせんたくじ そうび 

装備品選択時は装備できるキヤラク 

ひようじ そうびじ のうりよくへんか 

ターが表示され、装備時の能力変化 
も# ( fe カアップ) とみ (能カダウン） 

かくにん 

で確認できます。 


きるスロットがあります。 


1 1) TaCes of Zestiria 




























Map screen 


ショップメニューで 「 fti 」 を i ぶと、商品をして、装備中のものと能力を比較しながら夤い 
蘇できます。 A 誓したい装備品の種類を選んで®ボタンを#すと、アイテムリストが表示され、商 
簏を鐘ぶと M したときの觀の辦匕ゃ観するスキルを織できます。「_¥の懸盒を夤ぅ」 
を選ぶと、ガルドを支払って商品を購入できます。 

#> i ¥ 

ショップメニューで 「 M ¥」 を M ぶと、同じ装備品を2つ組み合わせて能力が高い装備品を作る 

ゆうごう う そうびひん そうびひんめい ゆうごう かいすう なまえ p ゆ* j ご^ 

ことができます。融合で生まれた装備品は「装備品名+融合した回数」で名前が付けられ、融合 
M の義瀹諳と_じスキルが付加されますが、熟練度 （ P . 2 9 参照）は初期状態になります。なお、 
聞じスロットにスキルが付加されている装備品を融合した場合は封印状態となり、基本スキルが 
ii しなくなります ( B 1 のスキルを SS した4答は i 飴になりません)。封印状態は装備品 
の熟練度を上げると、解除されます。 




きんがく ひようじ 

金額が表示されます。 



♦> ショップのランク 


'4 


アイテムの売買や融合を行うとゲージがたまり、いっぱいになるとランクが上がります。ランク | 
が上がると、商品のラインナップが増えます。 

1 

, 卩 … ■ ^ ^ - - --- 〆 * 冷 

装備品のラインナップにっいて 

ショップにんでいる装備品は1点物になっており、購入すると売り切れてしまいます。 

しばらくすると別の急本スキル （ P .31 参照）が付加された同じ装備品が並んだり、ライン 
ナップが変わるので、こまめにのぞいてみるといいでしよう。 




一 
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マップ画面 謹 (2) 


-- 

Map screen 

- 


mm 



やどや と しょくじ ぜん 

宿屋に泊まって食事をすると、キャラクター全 

いん さんしょう さいだい かいふく 

員の HP と SC ( P .23 参照）が最大まで回復します。 

やどだい し♦くはくじ えら りょうり こと 

宿代は宿泊時に選ぶ料理によって異なります。 

りょうり とくしゆこうか も こうか 

料理はさまざまな特殊効果を持っており、効果 

ないよう M ょうり えら さい かくにん 

の内容は料理を選ぶ際に確認できます。 


り i うり かいせつ こラか 

料理の解説と効果 



宿屋のランク 

宿屋に泊まるとゲージがたまり、いっぱいになるとランクが上がります。ランクが上がると、新 
たな料理が追加されたり、料理の効果が発動する回数も増えます。 

r 」 a の车 j 

ife を S めて#: l リアの i れを鎮めると、その I リアをする崧_を i った「±1の罜」が I れ 
ます。地の主の加護を受けたエリアでは地の主にすか、セーブポイントに触れて®ボタンを押すと、 
「地の主メニュー」が表甲されます。地の主メニューでは「セーブポイント間移動」や「恩恵セット」 
などの便利な機能を使用できます。また、地の主には加護レベルがあり、戦闘に勝利して GRADE 
( P .47 参照）を獲得することでレベルが上がります。加護レベルが上がると様々な恩恵が受けら 
れるほかにレベルに応じてグレードショップで使える引き継ぎポイントが獲得できます。 

♦> セーブポイント間移動 

触れたことがあるセーブポイント間を移動できます。移 
動時はガルドを支払いますが、地の主の加護を受けたエ 
リアでは安くなります。なお、同じタウン内のセーブボイ 
ント間の移動は無料です。 

※物語の進行状況によっては利用できないことがあります。 
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Map screen 


おんけ一い 

恩恵セット 

恩恵はセットできるノルミンの数を i やしたり、さまざま 
な効果をもたらします。ここでは、セットする恩恵を設定 
できます。恩恵にはそれぞれコストがあり、コストの範囲 
内であれば複数セットすることができます。恩恵やコスト 
は地の主の加護レベルが上がると増えていきます。恩恵 
を選んで、 ® ボタンで ON / OFF を切り替えましよう。 


ノルミンをセツト 

Si を S めると、癸のお拳伝いをしてくれるノルミン 
が各地に現れます。ノルミンを見つけるとここでセツトで 
きるようになり、そのエリアで入手できる装備品に、ノル 
ミンと同名の基本スキル ( P .31 参照）が付加される確率 
が上がります。ノルミンを選んで®ボタンでセツト、©ボタ 
ンで解任できます。 

アィテムを 

アイテムを Sift して、 GRADE に金換します。地の主の 
加護レベルを早く上げたいときに利用しましよう。奉納す 
るアイテムを選んで個数を決めたら、@ボタンでアイテム 
を奉納しましよう。なお、奉納したアイテムはなくなつてし 
まうので、注意してください。 




ノルミンを探そう 

タウンやダンジョンなど、さまざまな:に窺れるノル 
ミンに諸しかけると' A っている益にノルミンと_ 

S の4笨スキルを兩けてもらえます。また、ノルミンを 

見つけると地の圭メニューの「ノルミンをセット」でセット| 

できるようになるので、麁かけたら諸しかけてみましょう。 

- ........ 1 -ィ〜 . ^ .—" 1 ぐ、ザ 
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+> キャラクターウインドウ < 

HP やレベルなどの ステー タスにて 


僵 
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せんとうそうさ 

戦闘操作キャラクター 


やキヤラクターのステータス、ブレイ中のさまざまな記録など 
スティックでメニューを選び、©ボタンで決定して各メニュー 



ャラク ター ウインドウ 


看で表示されます。 


1 

じかん 

プレイ時間 

II 

しよじきん 

所持金 

' ■ソし:.I 1. Vへ 

上が累計ブレイ時間、 （） 1 

(ガルド） 


経過した時間です。 


〇見方 

>いては、 P.23 をご覧ください。 

MMMM 

---ぇ-クリ;厂 



かむいか 

神依化マーク 


かむいか さんしょう 

神依化 （ P .54 参照）できるかどうかを 

あらわ ひょうじ 

表すマークです。マークが表示される 

てんぞ< かむいか 

パートナー天族と神依化できます。 


戦闘に最初から参 

か てんぞく 

加する天族です。 


メニュー渔|商/トップメニュー (1) 

--- 

Menu screen 

マップ画面で©ボタンを押すと、トップメニュー（メニュー画面）が表示されます。 
戦闘前にキャラクターのステータスや装備などを確認しておきましよう。 


r 


1 


トップメニュー画面 
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C へんし•う 

パーティを編集する 1 


方向キーか左スティックでキャラクターにカーソ 
ルを合わせて操作すると、戦闘 （ P .44 参照）に参 
加するキャラクターの編集ができます。 



•> バートナー天族を入れ替える 

パートナー天族のキャラクターを選んで®ボタンを押し、続いて入れ替えるキャラクターを選ん 
で®ボタンを押してください。戦闘には最大で4人まで参加できますが、人間のキャラクターがス 
レイ1人の場合、ほかに戦闘に参加できるキャラクターはスレイのバートナー天族のみとなります。 
なお、天族のキャラクターは戦闘中に天族チェンジ （ P .54 参照）を行えば変更できます。 



勢 戦闘操作キャラクターを切り替える 

戦闘では、キャラクターウインドウに rip 」 と表 
示されているキャラクターを操作します。戦闘操 
作キャラクターを変えたいときは、キャラクターを 
選んで®ボタンを押してください。なお、戦闘中 
に切り替えることもできます （ P .48 参照）。 
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- 3 ^ 8 - 


がめん 

メニュ^一画面/トップメニュー⑵ 

Menu screen 


i€m- 


扣 ステ-タスを总る 1 

トップメニューでキャラクターウインドウに力ーソルを合わせて®ボタンを押すと、ステータス 
が表示されます。キャラクターを切り替えるときは、 B ■ボタンか D 1 ボタンを押してください。 



レーダーチヤートの見方 

レーダーチャートでは S キャラクターの MS 劣や SMi といった5つの力値について、パー 
ティの平均値を比較することができます。バーテイ平均値を上回っている場合は、パーテイ内で 
優れた能力を持っていることになります。 



防御力の高いキャラクターは防御力が低いキャ 
ラクターの盾となり、敵の近くで戦わせるとい 
いでしよろ。 



術攻擊の能力値が高いキャラクターは、天響術 
( P .5? 参照）で攻撃したり、味方を回復するな 
ど後方からの支援が向いています。 
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够 ステータスの見方 

ステータスは、キャラクターの i 力を i します。ぎ能力値は装備を菱 i したり、スキルをセット 
することで変わります。 

ステータス 


Name 

キャラクターの名前です。 

Lv. 

現在のレベルです。 

HP 

HP (ヒットポイント）の現在値/最大値です。ゲージは残りの HP を表します。 HP が0にな 

ると戦闘不能 （ P 15 参照）になります。 

SC 

SC (スピリッツチェイン）の現在値です（最大値は 100)。 SC は特技、奥義、天響術を発動 
するときなどに消費します （ P .46 参照）。 

BG 

BG (ブラストゲージ）の現在値です。 BG は神依化したり、秘奥義を発動するときなどに消 

ひ さんしよう 

費します （ P .46 参照）。 

Next Exp. 

次のレベルになるために必要な経験値 （ Exp .) です。ゲージは現在までの獲得経験値を表し、 

し、つばいになるとレベルが上がります。 

Total Exp. 

これまでに獲得した経験値 （ Exp .) の総数です。 

Next Arts 

じかい じ おぼ かのうせい じ ♦ つわざ 

次回のレベルアップ時に覚える可能性がある術技です。 

こラげ翥 Vi く 

攻撃力 

敵を特技や奥義で攻撃するときの攻撃力です。 

1；學つこラげ# 

術攻撃 

敵を奥義や天響術で攻撃するときの攻撃力です。 

ぼうぎよりよく 

防御力 

敵からの特技や奥義に対する防御力です。 

じ》つぼうぎよ 

術防御 

敵からの奥義や天響術の攻撃に対する防御力です。 

U う林うぬく 

集中力 

戦闘中の SC の回復速度や敵を気絶させる確率に影響しています。 


- ^ -- -= 


2〜4人でプレイする場合 

コント□ーラを A 数券 ii すると、 iisl のみ 
最大4人で時にブレイできます。各ブレイヤー 
が操作するキャラクターは、トツプメニューに表示 
されます。操作したいキャラクターは、あらかじ 
め操作モードを「マニュアル」か「セミオート」に設 
定しておきましよう （ P .27 参照）。 
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アイテムのカテコリ 


新しく手に入れたアイテム 
道具（消費アイテム） 

おやつ 

M 

こ ゆ〇 

固有 

ぼうぐからだぼうぐ 

防具（体防具） 

ゆびわ 

指輪 

i 

きちようひん 

貴重品 

ビジュアル(アタッチメント、髪型、衣装） 
DLC (ダウンロードコンテンツ）として入 

しゆ さんしよう 

手したアイテム （ P .57 参照） 



持っているアイテムと所 選んでいるアイテムの説 

じすう ひょうじ めい こうか ひょうじ 

持数が表示されます。 明や効果が表示されます。 


♦> アイテムの使用と装備 

アイテムのなかには、この画面で使うことがで 
きるものがあります。アイテム—対象のキャラク 
ターの順に選んでください。また、装備品—キャ 
ラクターの順に選ぶと、装備画面 （ P .28 参照）で 
装備することができます。 



メニュー画面 グ ァィテム 


|U| 

Menu screen 

持っているアイテムを確認したり、使ったりすることができます。 

また、装備品を選ぶと、キャラクターに装備させることができます。 


— === 

アイテム画面 


トップメニ 

ューで「アイテム」を選ぶと、現在持っているアイテムをカテゴリごとに確認できます。 


B ■ボタンまたは OI ボタンでカテゴリを切り替えてくださしヽ。なお、アイテムを選んで®ボタ 
ンを押すと、捨てることができます。 





I 


アイテムリスト 


せつめい 

アイテムの説明 


⑩〇®©珍®3©©0© 
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メニュー画面,棘锻⑴ 




Menu s 

んとう し j 


覚えている術技を確認したり、戦闘で使用する術技を設定することができます。 
また、キャラクターの操作モードを変更をすることもできます。 


E じゅつわざがめん 

_術技画面_| 

トップメニューで「編緩」—キャラクターの順に選ぶと、術技画面になります。なお、キャラク 
ターの-作モード （ P .27 参照）によって表示される内容が異なります。 



操作モードがマニュアル/セミオートの場合 


ボタンか OI ボタンで切り替えられます。 


げんざい そろさ 

現在の操作モード 


SELECT ボタンで切り替えられます。 


I ボタンか133ボタンで切り替えると、神依 

•• じ!#つわざ せってい おこな 

化したときの術技の設定を行えます。 


せんとう つか じ!>つわざ とうろく 

戦闘で使う術技を5つまで登録でき 


しゅるい ぞくせい さんしょう しょうひ かくにん じゆつやぎ し立 

種類や属性 （ P .40 参照）、消費 SC などが確認できます。術技の種 


ます。辦技翠定ウィンドウから力一 類はアイコンで表示されます。 

』 i んしょう ’ かくにん ^ mm ： asi mum wmm umm 

す。 n^ ： asi am % ammm 



術技リスト 


■ o ボタンか na ボタンで為り#えると、神依 

か じ《>つわざ せつてい 

化したときの術技を設定できます。 


しようきよか ひよう じ 

使用許可表示 


チェックマークがあると ON 、 チェックマークを 
外すと OFR こなります。〇 N/OFF は®ボタン 
で切り替えられます。 ON に設定されている術 
技のみを戦闘中に使います。 
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メニュー画面,裾 M ⑵ 




Menu s 


择 . y 卜 


1 


術技の設定 


操作モードが「マニュアル」または「セミオート」のキャラクターは、奥義と天響術を術技ウィン 
ドウに5つまで登録できます。登録する場所—術技の順に選んで登録してください。登録した 
術技を選んで®ボタンを押すと、外すことができます。登録した術技は、戦闘中に左スティック 
と®ボタンを組み合わせた操作で発動できます （ P .52 参照）。また、神依化できるキャラクター 
の術技画面で IO ボタンまたは《!纽ボタンを押すと、神依化したときの術技を設定できます。 

※術技を設定していない^合は、上に登録すると下に、左に登録すると右に、同じ術技が自動で登録されます。 


©ボタンのみで発動 


. . ... . . 


ひだり ひだり はつどう 

左スティック左 +© ボタンで発動 


スティック右 +© ボタンで発動 


. a 冬撇リストへ 



yu. . つわざ じ！#くれんど 

術技の熟練度 


術技を使用するごとにゲージがたまり、いっぱいになると熟 
練度が上がります。熟練度が上がると、術技の威力がアップし 
たり、消費 SC が軽減されたりします。 
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リストを確認する 


術技画面で方向キーまたは左スティック上;^を入力すると、術技画面と巧技リスト房 - を切り 
替えられます。特技リスト画面では戦闘中に左スティックと®ボタンを組み合わせた操作で、ど 
の華がするのかを ii できます。轉&は 4 ii まで SM されており、 ® ボタンを入力した 
回数で2連携目、3連携目と発動していきます。 


® ボタンのみで発動 


ひだり うえ した はつどう 

左スティック上か下+®ボタンで発動 


ll^S^s mmm meam —hi _ 

irnr 


左スティック右 +® ボタンで発動 


ij ^ ^ 

■ I 麟:: 


I 方/:: rc * &轚ガ法が: 




tl 




操作モードの切り替え 


のキャラクターの M 作モード（どのように操作するか）は、 3 つの種類から選ぶことがで 
きます。 i 作モードは、術技画面で SELECT ボタンを押すと切り替えられます。プレイヤーが操 
作しないキャラクターは「オート」に設定しておきましょう。 

※餐長しない キャラクターを 「マニュアル Jr セミオート」 に 設定すると、戦闘中に行動し なくなります。 


そうさ しゆるい 

操作モードの種類 

マニュアル ( MANUAL ) 

すべての行動をプレイヤーが操作します。 

セミオート （ SEMIAUTO ) 

羞本的にプレイヤーが直接操作しますが、攻撃時に間合いを調整します。 

オート （ AUTO ) 

あらかじめ設定した作戦 （ P .37 参照）にしたがって、自動で戦います。 
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メニュー画面 7 装褊⑴ 




Menu screen 

七 装備品は「武器」「固有」 rim 」「 S4j ri 」 琴」に务けられます。 
装備品に付加されているスキルは、キャラクターにさまざまな影響を与えます。 






装備画面 


トツプメニューで「装備」—キヤラクターの順に選ぶと、装備画面になります。表示するキヤラク 
夕一を切り替えるときは、 m ボタンまたは〇■ボタンを押してください。また、 ca ボタンを押 
すとスキルシート画面 （ P .30 参照）に切り替えることができます。 


U A かずげんざい そうびひん 1；* くれんど t6b 

現在装備しているも | の数は現在の装備品の熟練度を表します。ゲージ 

がいつぱいになると熟練度が上がります。 



qpB g 

..一 一：.し..，： ..一........- ...... . ^ ■' 


かんい 

簡易スキルシート 


現在の装備品で発動しているス 
キルを確認できます。 


選択しているアイテムを装備で 
きるキヤラクターが、アイコンで 
表示されます。 


ロックの ON/OFF 


ロックした装備品はショップで売却できなく 
なり、アイテムメニューからも捨てられなくな 
ります。 ON / OFF は®ボタンで切り替えら 
れ、ロックするとチェックマークがつきます。 
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脊がアップする能力値、 みが ダ 

のうりよくち あら*} 

ウンする能力値を表しています。 


i そうびひん じ》くれんど 

装備品の熟練度 

M # 諸のは驗_を荇ぅと±がっていきます。1縫4が±がると、弩えるダメージが A え 
たり、受けるダメージが減ったりするほかに、装備品の融合が安く行えるようになったり、封印中 
の基本スキルが発動 （ P .31 参照）したりします。 


V mom 1 

キャラクターはそれぞれ固有の称号があります。称号にはスキルが付加されており、装備する 
と自動で発動します。称号の変更は、装備リストの一番下にある称号の項目から行えます。なお、 
称号のなかにはイベントによって、名称が変わるものがあります。 

しょうごう じ，くれんど 

称号の熟練度 

S 萼のはその Si を Mi した获 i でレ 
ベルアップすると上がります。熟練度が上がると、 

称号に新しいスキルが付加されたり、新しい術技 
を習得することがあります。どの術技を習得する 
かは、「次の術技」から確認できます。 
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メニュー画面/綾偷⑵ 

Menu screen 

r がめん 

_ スキルシート _ 面 % 

S 備画面で Ea ボタンを A すと、発動しているスキルを確認できる、スキルシート画面になり 
ます。_示するキャラクターを切り替えるときは、 D ■ボタンまたは D 1 ボタンを押してください。 


スキル シー ト 


基本スキルにカーソルを合わせて®ボタンを押すと彳 
そのスキルが付加された滅備品を表示できます。装備 
品を選んで、 ® ボタンを押すと装備を変更できます。 



スキルシートのアイコンの見方 


因 

動しているスキル。数字はスキルが重複している数を表しています。アイコンの色 
や形は、基本スキルの種類や属性によって異なります。 


基本スキルが付加された装備を所持していたが、現在は発動していないスキル。 

# 

基本スキルが付加された装備を所持したことがないスキル。 
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r 」 スキルの ^ 

装備品にスキルが付加されている場合は、装備している E 自動で発動します。スキルはさま 
ざまな特殊効果があり、基本スキルとボーナススキルに分かれます （ P .39 参照）。 


♦> 基本スキル 

基本スキルはそれぞれ5つの属性 （ P .40 参照） 
に分けられており、1属性につき、10個の基本ス 
キルがあります。 


ボーナススキル 

基本スキルを特定の条件を満たして発動させると、ボーナススキルが発動します。ボーナスス 
キルは全部で3種類あり、それぞれ発動条件が異なります。ボーナススキルが発動すると、スキ 
ルシート上で基本スキルが光って表示され、カーソルを合わせると効果を確認できます。 




おな しゅるい きほん おな ぞくせい きほん よ:こ おな きほん ふくすラはつどラ 

同じ種類の基本スキルを5つすベ同じ属性の基本スキルを横に2つ同じ基本スキルを複数発動させる。 

はつどラ い U 衣うなら 

て発動する。 以上並べる。 
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メ ーー ユー' [ftj |fr[ 义サポートタレント 


Menu s 


サポートタレントをセットすると、マップ画面の移動時にアイテムを作成したり、 
ガルドを拾ったりとさまざまな効果があります。 




3 


サポートタレント画面 


トップメニューで「サボートタレント」—キャラクターの順に選ぶと、サポートタレント画面になり、 
#得したサポートタレントを確認したり、セットしたりできます。サボートタレントを選んで、 ® ボタ 
ンを押してセットしましよう。サポートタレントはキャラクターごとに設定できます。ほかのキャラ 
クターの設定をする場合は BI ボタンや ISD ボタンで切り替えてください。 



サボー トタレントリスト 


じ♦くれんど 

サポートタレントの熟練度 


サポートタレントの情報 


サポートタレントの効果などを確認で 
きます。ゲージが表示されているも 
のはゲージがいっぱいになると、サ 
ポートタレントが発動します。ゲージ 
はマップ画面でスレイが移動するご 
とにたまっていきます。 


擎 サポートタレントの熟練度 

サポートタレントにはそれぞれ熟練度があります。サポートタレントが発動した回数でゲージが 
たまり、いっぱいになると熟練度が上がります。熟練度が上がると、効果がより大きくなつたり、 
発動するまでの時間が短くなります。 
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サポートタレントの発動 



サポートタレントが発動すると、発動したサポート 
タレントの名称とキャラクターが画面の右下に表示 
されます。なお、サポートタレントは戦闘に参加して 
いないメンバーでも発動するので、全員のサポート 
タレントを見直しておくといいでしよう。 



発動したサボートタレント 


やへ . . . .▲ム .. 

新しいサポートタレントを習得するには 

各キャラクターはそれぞれサポートタレントを4 
つ習得でき、習得するものはキャラクターごとに 
異なります。新たなサポートタレントは、宿屋に 
泊まった際やイベントなどで習得します。新しい 
タウンを訪れたときは、宿屋に泊まつてみましよろ。 
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がめん 

メニュー画面 y バトルァクト 

--- — - 

Menu screen 

バトルアクトをセットすると、戦闘中に有利になったり、 
できる操作が増えるのでよりゲームを楽しむことができます。 




r 1 - 

バトルアクト画面 負 

トップメニューで「バトルアクト」を選ぶとバトルアクト画面になります。バトルアクトのセットに 
は AP (アクトポイント）が必要となり、最大 AP の範囲内で複数セットできます。セットに必滅な 
AP はそれぞれ異なり、8つのタイプに分けられます。なお、バトルアクトはセットするとパーテイ 
のメンバー全員に効果があります。 



バトルァクトの詳細 


しようち';う さいたい 

使用中の AP/ 最大 AP 


使用できるバトルアクトが 

ひようじ 

表示されます。 


バトルアクトの詳細やセツトに必要な AP 


ON / OFF は®ボタンで 
切り替えられ、チェックマ 
ークが付くと ON 、 外すと 


OFF になります。 ON に設 
定されているバトルアクト 
のみ発動します。 


ひようじ みし♦うとく ばあい し!)うとく しよう あらわ みぎ 

が表示されます。未習得の場合は習得て使用している AP を表し、右は 

じようけん かくにん げんざい さいだい あらわ 

条件が確認できます。 現在の最大 AP を表しています。 


バトルアクトのタイプ 


サボート 

自動で敵の攻撃を防御したり、回避したり、さまざまな行動がとれるようになります。 

そうさおうよう 

操作応用 

フリーラン （ P .50 参照）を左スティックのみで行うことができたり、空中で受け身をとったり 
できるよいになります。 

ほラぎょ 

防御 

防御に影響し、防御中に BG ( P .46 参照）を増加させるなどの効果を発揮します。 

テクニカル 

操作キャラクターの切り替えやパートナー天族の切り替えなどの操作方法を変更します。 

ブラスト 

巳 G を消費して SC を回復させたり、強力な攻撃を繰り出すことができます。 

かむいのラり^ 

神依能力 

神依化した際にのみ発動し、一度だけ戦闘不能を防いだりできます。 

バニッシュ 

バニッシュブラスト （ P .55 参照）を高速で発動したりできます。 

ひおラぎ 

秘奥義 

秘奥義 （ P .55 参照)を発動する際、続けて発動できたり、消費 BG を少なくできます。 
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Menu screen 


p _ 新しいバトルアクトを習得する _5 

II しいバトルァクトは Si を I めたり、バトルァクトで「？??？」を i んだ蔭に S 余される i 
得条件を戦闘で満たすと習得できます。習得条件はバトルアクトによってそれぞれ異なっており、 
「戦闘を1000回行う」などさまざまな条件があります。戦闘中に新しいバトルアクトを習得すると、 

せんとうけっかがめん さんしよう ひようじ 

戦闘結果画面 （ P .47 参照）に表示されます。 




さい だい ち ふ 

AP の最大値を増やすには 





AP は物語を進めていくと獲得できるほか、石碑やディスカバリーを調べることでも獲 
得できます。石碑やディスカバリーはフィールドやダンジョン、タウンの中にも存在するの 
で、新しい場所を訪れたときにはくまなく探索してみましょう。 




石碑を調べると、戦闘に関するアドバイスを 
確認できます。一度見たアドバイスは、シス 
テムブック （ P .38 参照）でも確認できます。 



ディスカバリーは、各地にあるその土地なら 
ではの名所です。調べると、ロングチヤツトが 
発生することがあります。 


— 
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メニュー 画面/ビジュアル 

mob- ---— 

Menu screen 

ビジュアル画面ではイベントなどで乂¥した髪型や表装、 
アタッチメントを装着できます。 




ビジュアル画面 


トップメニューで「ビジュアル」 — キャラクターの順に選ぶとビジュアル画面になり、キャラクター 
の姿を変更できます。別のキャラクターを設定する場合は D ■ボタンや D 1 ボタンで切り替えて 
ください。また、 SELECT ボタンを押すとマイセット メニューを 表示できます。マイセットは各キャ 
ラクターごとにビジュアルを5つまで登録でき、「卩 I び出す」を選ぶと登録した姿に変更できます。 



セツト中の髪型 • 衣装 


キヤラク ターの 姿 


:■げんざい 八 あらわ 

現在のアタッチメントのコスト く> を表します。 
各アタッチメントのコストはアタッチメント名の 
右に表示されます。 


右スティック左右でキャラクターを回転で 


き、 ® ボタンで元の位置に戻せます。 


勢 アタッチメントの編集 

セット中のアタッチメントのなかには、選んで®ボタンを押すと、位置や色などを変えられるもの 
があります。編集する項目を選んで®ボタンを押してください。編集中は、左スティックでキヤラ 
クターの表示位置を動かしたり、右スティック上下で拡大/縮小、左右で回転ができます。 

アタッチメントの 


4#&矗 


アタッチメントをつける位置を調整します。 

いどう かいてん 

移動回転 

サイズ 

じようげさゆうぜんご いどう かいてん へんこう おこな 

アタッチメントの上下左右前後への移動/回転/サイズ変更を行います。 

カラー 


アタッチメントの色を変更します。 

すべ しよ#せつてい もど 

全てを初期設定に戻す 

編集した内容をリセットし、アタッチメントをもとの状態に戻します。 
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メニュー画面/#職 


戦闘時に操作モードが「オート」になっているキャラクターが 
どのように行動するかを Mi できます。 


r さくせんがめん 

_ 作戦画面 _ _j 

芳阁キーまたは I スティック ± f で?を ii するキャラクターを、旁 S キーまたは I スティッ 
ク左右で設定項目を選んで®ボタンを押すと、設定できる作戦の一覧が表示されます。一覧のな 



せつていこうもく しゆるい 

設定項目の種類 


# ぼんこうど*? 

基本行動 

戦闘中にどのように敵と戦うのか、基本的な行動を設定できます。 

せんじ•つ 

戦術 

敵を攻撃する際にどのような方法で攻撃するのか、どのような si 離で戦うのかを設定でき 
ます。「弱点」を選ぶと、敵の耐性を避けて弱点となる属性を 先して術彳1を選びます。 

こウげ#ひんど 

攻擊頻度 

攻撃する頻度を設定できます。「攻撃しない」を選ぶと、敵に対して一切'の攻撃をしません。 

ぼラぎょ かいふく 

防御•回後 

どの程度の HP で防御 • 回復といった行動を$るのかを設定できます。 HP の回復ができ 
るキヤラクターは「とことん」や「こまめに」を選んでおくと、頻繁に回復を行います。 

ブラスト 

BG ( P .46 参照）をどのように使用するのかを設定できます。「神依化」を選ぶと、神_化 
するときのみ BG を使用します。「使わない」を選ぶと、 BG を一切使用しません。 





Tales of Zestiria 


37 


1 
























ライブラリメニ: 


システムブック 
ディスカバリー 
スキル （ P .39 参照） 
エネミーブック （ P .40 参照） 
あらすじ （ P .41 参照） 
レコード （ P .41 参照） 






メニュー画面％ライブラリ⑴ 


Menu screen 
ライブラリは、6つのメニューがあります。 

これらのメニューでは冒険に役に立つさまざまな情報を確認することができます。 




r: 




ライブラリ画面 


トップメニューで「ライブラリ」を選ぶと、ライブラリ画面になります。各ライブラリメニューを選 
んで®ボタンを押してください。 




システムブック 



「システム」ではマップ画面やメニュー画面など 
のシステムの説明や操作方法を、「バトル」では戦 
闘時の説明や操作方法を確認できます。システム 
とバトルは DI ボタンまたは Ol ボタンで切り替え 
られます。また、方向キーまたは左スティック左右 
で各項目のページを切り替えることができます。 




3 


デイスカバリー 


これまでに発見したデイスカバリー （ P _35 参照）の場所やその解説を確認できます。 
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Menu screen 


r 


スキル 

1 

これまでに辜に又れたことのある i 笨スキルと 
ボーナススキル （ P .31 参照）の情報を確認できま 

もの#たり すす さんしよう 

す。また、物語を進めると、ノルミン （ P .19 参照 ） '' 

はっけんじよう#よう かくにん 

の発見状況も確認することができます。 

棚 00 麵 _ m ..^gg _ 

ホ:泌ゴ辱 

：： 笑^^ 

スキルの種類 




M ステータス 

攻撃力や防御力など、能力値を上げることができます。 


msm せんとラぎのラ 

m 戦閩技能 

のうりょくじょうしょうこうか じぞくじかん なが のうりょくげんしょうこうか じぞくじかん みじか 

能力上昇効果の持続時間を長くしたり、能力減少効果の持続時間を短くした 
りなど、戦闘中のさまざまなアクションに影響します。 


IS HP 

敵を撃破したり、防御をした際などに HP を回復させることができます。 


sc 

ダメージを受けたり、回避をした際に SC ( P .46 参照)を回復させることができます。 

4笨スキル 

11 BG 

敵を b 破したり、敵をのけぞらせた際などに BG ( P .46 参照)をためることができます。 

rnrnm ： 

した S に狭籠' AS を弩える Hi を i げることができます。 



とくてい しゅぞく さんしょう たい こうげきりょく ぼうぎょりょく あ 

特定の種族 （ P .40 参照）に対しての攻撃力や防御力を上げることができます。 


し 9 ぞく 

■ 種族 2 

SS の BS に S してのや iS 劣を i げることができます。 


mm 

属性攻撃をした際に与えるダメージを±1やすことができます。 


mm 

二定のダメージを Ik したり、できたりなど、 S 劣なをさせ 
ることができます。 


漏ユニオン 

スキルシート上で同じ種類の基本スキルを5つすベて揃えると、発動します。 
おもに基本スキルをさらに強化したスキルが発動します。 

ボーナス 

スキル 

S 3 エルム 

スキルシート上で同じ属性の基本スキルを横に2つ以上並べると発動します。 
おもに属性に関係したスキルが発動します。 


Q セィム 

スキル シー ト上で同じ基本スキルを複数揃えると、発動します。基本スキル 
を重ねた数によって発動する効果が変わります。 
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メニュー画面 Z ライブラリ⑵ 


■^ 6 - 


ヱネミ-ブック ~~~ ^ 

これまでに1った S の SS や _ S 、 I 程、 Si するなどの i 8 を Hi できます。 M を M び、 
方&キーまたは左スティック左右で、表示する情報を切り替えましよう。 



勢 種族について 

M の S 族は12縫_あり、なかには2つ以上の種族に属している敵もいます。なお、術技やスキ 
ルには、特定の種族に対して大きな効果を持つものもあります。 

し♦ぞく し♦るい 

種族の種類 

q：i m-m a : 織 m：m mm 

Q-.m s: 幸綠 mm ia：i d：a 韉 : 綿 ' 


Ju A ぞくせい たいせい 

属性と耐性について 

M のなかには轉是の MS に弱かったり、対に耐诖があったりするものがいます。敵の弱点属 

せい はつどう じ t くてんぞくせい じ♦つわざ こうげき つうじよう おお 

性がついたスキルを発動させたり、弱点属性がついた術技で攻撃することで、通常よりも大きな 
ダメージを与えられます。 


ぞくせい しゅ$い 

属性の種類 

ひぞくせい みずぞくせい かぜぞくせい ちぞく 

#:火属性 #:水属性 鎌： 風属性 響： 地属性 〇: 無属性 
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これまでの冒険をあらすじで ft り i ることがで 
きます。ペー k が複 p 气る場合は芳闰キーまたは 
左スティック左右で切り替えることができます。 



. . . . . 

レコード 1 


累計プレイ時間やエンカウント数、消費したガル 
ドなど、これまでの冒険に関する各種データを確 
認できます。ページが複数ある場合は方向キーま 
たは左スティック左右で切り替えることができます。 




サブエピソードについて 


A 


サブエピソードとは、メインエピソードとは直接関係のない 
イベントですが、アイテムを入手できたり、メインエピソードで 
は見られないイベントを見られるなどさまざまな特典があります。 
サブエピソードはナビマップやエリアマップでが表示され 
ている場所に行ったり、人に話しかけると発生します。 





ザ 
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7 尸 ▲ のん ▲ 

メニュー画 IflJF システム 




Mcnu screen 


ゲームの進行状況を保存したり、保存したデータを読み込んで続きから再開できます。 
「コンフイグ J ではゲームに関するさまざまな設定の変更が可能です。 


= セーブ 


セーブポイント （ P .09 参照）に触れている状態で 
選ぶと、これまでの進行状況を保存できます。す 
でにセーブデータがある場所を選んで保存すると、 
上書きされて以前のセーブデータが消えてしまう 
ので注意してください。 



r ~—— 口-1 

ぜんかい 

セーブデータをロードして、 前回 セーブした とこ 

さいかい ち♦う 

ろから再開できます。 ゲームの プレイ中にセーブを 
しないでロードすると、保存していない進行状況 

き ち•うい 

が消えてしまうので注意してください。 


1 
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r ~ 

コンフィグ 1 

かくしゅせっていへんこラ ほろこう ひだリ u ょうげせっていこラもくえらほうこう 

ゲームの各種設定を変更できます。方向キーまたは左スティック上下で設定項目を選び、方向 

ひだり さゅう せってい へんこう さいご お せっていかんりょう ! 

キーまたは左スティック左右で設定を変更しましょう。最後に START ボタンを押して設定完了です。 

せってい ないよラ しょきじょうたい もど ばあい お 

設定した内容を初期状態に戻したい場合は、©ボタンを押してください。 

せつていころもく 

設定項目 


戦閫ランク 

ii のを SB できます。 

せんこう C ♦う! U< じかん 

先行入力時間 

特技 • 奥義 • 天響術を連続で出すときの、ボタン入力の受付時間を更します。 
「ノーマル」（通常の受付時間）と「ロング」（ノーマルよりも受付時間が長い）か 
ら選んでください。 

じまくひよう1； 

字幕表示 

イベントムービーに字幕を表示するかどうかを選びます。 

メニュー 
ショートカット 

マップ画面で、 isa ボタンを押した際に表示される画面を、「装備」画面、 r ア 
イテム」画面から選べます。「なし」に設定することもできます。 

ナビマップ 佘 

がめん かいてん えら 

マップ画面でナビマップを回転させるかどうかを選びます。 

マップカメラ 

回転スピード 

マップ画面で右スティックでマップカメラを移動する際、カメラが回転するスピー 
ドを調整できます。 

マップカメラ 

« ゆういどうぼうこう 

左右移動方向 

有スティックでマップカメラを動かす際の左右移動の操作を、「ノーマル」（普 
通）と「リバース」（反転）から選ぶことができます。 

マップカメラ 

うげいどラほウこう 

上下移動方向 

有スティックでマップカメラを動かす際の上下移動の操作を、「ノーマル」（普 
通）と「リバース」（反転）から選ぶことができます。 

マップヵメラ 48 AS 

マップカメラの自動補正(操作キャラクターの動きに合わせて自動的にカメラが 
回転するかどうか）の ON/OFF を切り替えます。 

コント□ーラ ii 

コントローラの振動機能の ON/OFF を切り替えます。 

戦闢時のキーコンフイグ 

戦闘中の操作設定を変更することができます。 

サウンド出力 

サウンドの出力形式を「ステレオ」と「サラウンド」から選びます。 

おんむう 

BGM 音置 

BGM の音量調節ができます。 

典んりよう 

SE 音置 

効果音の音量調節ができます。 

ft んりよう 

ボイス音置 

かくしゆ おちようせつ _ 

おんりょう おんりよう5;:うせつ 

ムービー音置 アニメムービーの音量調節ができます。 
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戦闘画面夕麵の堯芳とル-ル (1) 

Battle screen 


•^€m~ 


マップ画面で敵シンボルと接触したり、特定のイベントが起こると戦闘画面になります。 
敵と戦う前に戦闘のルールを覚えておきましよう。 



戦闘画面の見方 



戦闘画面で®ボタンを押すと戦闘メニュー （ P .48 参照）が表示されます。また、 START ボタン 
を押すと戦闘をポーズ(一時中断）でき、もう一度 START ボタンを押すと再開することができます。 



れんぞく すろ 

連続ヒット数 


はつどう じ♦つわざ なまえ ひょうじ 

発動した術技の名前などが表示されます。 


操作キャラクターの攻撃対象です。力ーソル 
は敵の HP を表し、 HP が減ると力ーソル内の 
ゲージが減っていきます。 



天族チェンジができる天族 


きいろ わく ほうこう 

黄色の枠がついたアイコンの方向 
に方向キーを入力すると、天族チェ 
ンジ （ P _54 参照）が行えます。 
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Battle screen 


じようたい ち寧うい 

if キャラクターの状態に注意 U 

-.一 . . . 卜、 

てき とくしゆ こうげき じ 》つわざぞくせいこうげき う 

敵の特殊な攻撃や術技、属性攻撃などを受けたり、 

みかた てん f よう！;♦つ じようたい 

味方からの天響術などによりキャラクターの状態が 

へんか じようた いい じよう 

変化することがあります。状態異常になると、 HP 

かいふく へいがい 

が回復できないなどさまざまな弊害がありますが、 

しよう かいふく 

アイテムなどを使用することで回復できます。なお、 

じようたいいじよう いちぶ じようたいへんか いっていじかん た 

状態異常の一部や状態変化は一定時間が経つか、 

せんとう お しぜん なお 

戦闘が終わると自然に治ります。 


じようたいいI；よういちらん 

状態異常一覧 


❹マヒ 

体がしびれ、攻撃をしようとしたときに硬直することがあります。 

やけど 

❿ 火傷 

のけぞり時間が増えます。 

mm 

移動スピードが遅くなり、ステップができなくなります。 

❿ Ml 

HP が少しずつ減少し続けます。 

0M 

sc の!^®力が減岁し、癸の SSb し寺簡が 4 ぇます。 

❿ i ぃ 

せんとうふのう せ#かいがい じようたいいじよう じようたい 

戦闊不能と石化以外のすべての状態異常にかかった状態になります。 

■せ#か 

〇 石化 

こうどうふのう てき こうげき だい う 

行動不能になり、敵からの攻撃で大ダメージを受けます。 

せん t うふのう 

戦颺不能 

HP が 0 の状態で、一切の行動ができなくなります。 

※戦闘が終わると HP が1の状態で復活します。 

じようたいへんかいちらん 

状態変化一覧 

9 ぜつ 

気絶 

一定時間、行動不能になり、受けるダメージが 2 倍になります。 

❹纖銳 

「攻撃力」が上昇または下降します。 

アイコン内の赤いエフェクトは上昇、青は下降を表します。 

❸羅銳 

「術攻撃」が上昇または下降します。 

ない あか じようしよう あお かこう あ 5 わ 

アイコン内の赤いエフェクトは上昇、青は下降を表します。 

OmmMit 

「防御力」が上昇または下降します。 

アイコン内の赤いエフェクトは上昇、青は下降を表します。 

jr % 1；搴っ》夕 霤ょへんか 

術防御変化 

「術防御」が上昇または下降します。 

ない あか じようしよう あお かこう あ 5 わ 

アイコン内の赤いエフェクトは上昇、青は下降を表します。 

し.うう “< へんか 

© 集中力変化 

し》うち!^りよく じようしよう かこう 

「集中力」が上昇または下降します。 

ない あか じようしよう あお かこう あ 5 わ 

アイコン内の赤いエフェクトは上昇、青は下降を表します。 
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戦闘画面/讎の筋とル-ル (2) 



Battk screen 

- 

r 

戦闘の ルール 

1 


戦闘中は戦闘操作キャラクターを動かして戦い、そのほかのキャラクターは設定した作戦 （ P .37 
参照）にしたがって自動で戦います。 SC (スピリッツチェイン）を消費して敵を攻撃して、 BG (ブラ 
ストゲージ）をためると、秘奥義 （ P .55 参照）やバニッシュブラスト （ P .55 参照）といった強力な攻 
撃を繰り出すことができます。 


♦> SC を消費して攻撃する 

S を M ■すると、 sc を卜肖費します。 sc の i # I は行動によって決まっており、特技.奥義.天 
響術、ステップといった行動で消費します。 SC の残りが少ないときに攻撃すると、与えるダメー 
ジは增えますが、 SC が回復する速度は遅くなります。 


Ju . かいふく じようげん 

勢 SC の回復と上限 

した sc は、 i 笨知に矜動しなければ4動で 
回復します。また、敵の攻撃を防御や回避したり、 
a 特定のブラストを発動すると回復できます。 SC は 
} 戦闘終了時に回復しますが、戦闘を繰り返すと回 
|復量が少しずつ減っていきます。 SC の回復量は宿 
!屋に泊まると、元に戻ります。 



勢 BG をためる/消費する 

S の攻撃を防碥ゃ ii すると bg がたまり、バト 
ルアクトでセットしたブラストを使用したり、神依化 
( P .54 参照）したりできます。また、 BG が3以上あ 
る状態で連携中にボタン+®ボタンを押し続 
けると、秘奥義を発動できます。 
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Battle 


♦> ゲームオーバーに なったら…… 

戦闘に参加しているキャラクター全員が戦 M 幸 
能になると、ゲームオーバーになります。「セーブ 
データを口ードする」か「タイトルに戻る」を選んで 
ください。一部の戦闘では、「再挑戦する」（戦闘 
をやり直す）も選べます。 


r せんとづけつかがめん 

_ 戦闘結果画面 _^ 

i をすベて S すと__に S 钩します 。 miUk 
画面になり、 ® ボタンを押すと戦闘成績や手に入 
れた経験値 （ Exp .)、 アイテムなどを確認できます。 

また、©ボタンを押すと獲得した GRADE の詳細を 
確認することができます。戦関結果を早送りする 
場合は©ボタンを押してください。 


せんとラけつかがめん ひょうじ 

戦闘結果画面の表示 


Max Damage 

せんとうち♦う だ さいだい 

この戦闘中に出した最大ダメージです。 

Max Hit 

この戦闘中に出した最大ヒット数です。 

EXP 

獲得した経験値です。戦闘に参加していないキャラクターも獲得できます。 

Gaid 

獲得したお金（ガルド）です。 

Time 

戦闘にかかった時間です。 

GRADE 

獲得した GRADE です。 


かくとく ち ぬし さんしよう ほうのう かご あ 

※獲得した GRADE はセーブポイントで地の主 （ P . 18参照）に奉納され、加護レベルを上げることができます。 




在 
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せんとう がめん 




戦闘画面/ メニュ - 


S€«- 


BattCe 


screen 

いし 


戦闘中に®ボタンを押すと戦闘を一日き#止し、載闘メニューが表未されます。 

じ》つわざ そうび かくしゆせつていおこな つか 

術技や装備などの各種設定を行ったり、アイテムを使うこともできます。 


f 戦闘メニュー 屬 


方向キーまたは左スティックで各メニューを選ん 
だあと、 ® ボタンで決定してください。また、戦闘 
メニュー•表示中に START ボタンを押すと戦闘操作 
キャラクターの切り替えが、 B 3 ボタンを押すとバ 
トルアクト （ P .34 参照）の確認ができます。なお、 
バトルアクトは戦闘中に変更することはできません。 



アイテム 

持っているアイテムを使います。アイテムを使う 
キャラクター-►使うアイテム—対象キャラクターの 
順に選んでください。なお、アイテムを使うと、画 
面左上に 「 Item ゲージ」が表示され、ゲージがなく 
なるまではアイテムが使えません。 



Item ケーシ 


Jtu ^ じ，つわざ 

術技 

i 技の登録を変更します （ P .26 参照）。なお、 
操作モードが「オート」のキャラクターの奥義や天 
響術を選んだあとにターゲットを選ぶと、その場で 
使わせることができます。 
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♦>Mi 

キャラクターを M び、装備を萎 M することができ 
ます （ P .28 参照）。 


♦>#i 

I キャラクターの作戦を確認したり、 k 更したり 
できます （ P .37 参照）。 


争 IIM 

から i けます。 「 MM 」 を選ぶと、画面左上 
に 「 Escape ゲージ」が表示され、このゲージがい 
っぱいになると逃走に成功します。逃走をやめると 
きには、もう一度このメニューを選んでください。 
※戦闘によっては逃走できない場合もあります。 



^ 戦闘カメラ ^ 


戦闘メニュー表示中に、 EBB ボタンを押しながら 

ひだり さゆうたお きょり じょうげ 

左スティックを左右に倒すとカメラの距離を、上下 

たお たか だんかい せつてい 

に倒すとカメラの高さを5段階に設定できます。 
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とう がめん 




戦闘画面 &戦 蒔のアクション (1) 


Battle screen 

操作モードを「セミオート」か 「マニュアル j に設定したキャラクターは、 
プレイヤーが操作できます。攻撃や防御などを駆使して戦いましょう。 






フリーラン 



ボタン+左スティック 


is ■ボタンを押しながら移動すると、戦闘フイー 
ルドを自由に移動できます。特定のバトルアクトを 


セツトすると、通常の移動がフリーランになります。 



— 議 

® ボタンを押している間は、敵の攻撃から身を 
守って、受けるダメージを減らし、大きくのけぞる 
こともありません。また、敵からの攻撃を防御する 
たびに、 SC を回復することができます。 
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BattXe screen 



アラウンドステップ 



® ボタンを ff しながら 1 スティックを S すか、差 
スティックをはじくように短く倒す匕その方向に 
ステップを_む（すばやくその方向に Me ) ことがで 
き、敵の攻撃を受けながらステップすると、 sc を 
回復できます。また、ステップは攻撃中に組み込 
んで使用することもできます。 


ステップの種類 



フロントステップ 


® ボタン+左スティックを上に倒す左スティックを敵の方向にはじく 
前に向かってすばやく踏み込み、敵との距離を縮めます。 


サイドステップ 


® ボタン+左スティックを左右に倒す/左スティックを左右にはじく 
すばやく左右に移動して、敵の攻撃をかわします。 



ノ1ツクステップ 


® ボタン+左スティックを下に倒す/左スティックを敵と逆方向にはじく 
すばやく後ろに跳びのいて、敵の攻撃をかわします。 




操作モードを切り替える 


SELECT ボタン 



戦闘中に SELECT ボタンを押すと、操作してい 
るキャラクターの操作モードを切り替えることがで 
きます。なお、戦闘中に変更した操作モードは、 
戦闘後も引き継がれます。 
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iiiiiM 樣 HWbI のアクション ( 2 ) 


— 

Battk screen 

—— 

r~ 

iM をする 



お ひだり たお お とくぎ お ひ jgy 

©ボタンを押すか、左スティックを倒しながら®ボタンを押すと特技、©ボタンを押すか、左ス 

たお お じ!>つわざがめん さんしよう せってい おうぎ てんきようじゅつ しよう 

ティックを倒しながら©ボタンを押すと術技画面 （ P .25 参照）で設定した奥義-天響術を使用でき 

こうげき きほんてき れんけい れんぞく く だ れんけい 

ます。攻撃は基本的に4連携まで連続で繰り出せ、連携をつなげるとさまざまなメリットがあります。 


♦> 特技を使用する 


(左スティック+)®ボタン 


とくぎ さんしょう き とく 

特技リスト （ P .27 参照）であらかじめ決められている特 

ぎ はつどう きほんてき とくぎ く だ そくど はや 

技が発動します。基本的に特技は繰り出す速度が速くて 


すく しようひ ひかくてきすく れんけい 

スキが少なく、 SC の消費も比較的少ないため、連携をつ 


なげやすい攻撃です。特技で連携すると、繰り出した回 
数によって消費 SC を減少させることができます。 


おうぎ しよう 

♦ 奥義を使用する 


(左スティック +)© ボタン 


おうぎ しようひ とくぎ くら おお とくちよう 

奥義は SC の消費が特技と比べて多いという特徴があ 

きほんてき こ*5げきりよく たか てき ぼ*5ぎよ くず 

りますが、基本的に攻撃力が高く、敵の防御を崩して、 

C ほうび じようたい じようたい こうげき 

無防備な状態にする「のけぞり状態」にさせやすい攻撃 


おうぎ れんけい く だ かいすう 

です。奥義で連携につなげると繰り出した回数によって、 


ダメージが増加していきます。 


參 

てんきよう 


てんきようじ事つ 


天響術を使用する 


(左スティック +)© ボタン 


、，八—，- . つていじかん えいしよう はつどう 

天響術は一定時間、詠唱しなければ発動できませんが、 


ダメージが大きく、広い範囲を攻撃することができます。 
詠唱中はほかの行動ができず、敵から特技を受けると詠 


唱が中断されてしまいます。天響術で連携につなげると 


繰り出した回数によって、詠唱時間を短くできたり、敵が 
のけぞる時間が長くなります。 
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号令を出す 


署スティックで、パーティ全体へ号令を ill します。 

ごうれい さくせん ゆうせんじゅんい たか ぜん 

号令は「作戦」よりも優先順位が高ぐパーティ全 
体の作戦をまとめて一度に変更できます。号令を 
解除したいときは CD ボタンを押しましょう。号令 
を解除すると、キャラクターはそれぞれ設定された 
作戦にしたがって行動します。 


ごうれい し♦るい 

号令の種類 


右スティック上 

とつげきめいれい 

突撃命令 

こうげき ゆうせん そうこうげき おこな 

攻撃を優先して、総攻撃を行います。 

右スティック1 

ぶんさんこうげ t 

分散攻擊 

全員が違う敵をターゲットにして攻撃を繰り出します。 

右スティック右 

謹 U うぢ t うこうげき 

集中攻擊 

戦闘操作キャラクターと同じ敵を狙います。 

み曹 し ft 

右スティック下 

せんしゆぱウえい 

専守防衛 

防御•回復•回避のみを行います。 




s 




ターゲットを選ぶ 



ボタン+左スティック 


■31 ボタンを押している間は一時停止状態になり、 ED ボタンを押しながら左スティックでター 
ゲットにする敵を変更できます。また、 OI ボタンを短く押すと操作キャラクターの一番近くにい 
る敵をターゲットに設定できます。 
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とう がめ_ 




戦闘画面 蒔のアクション (3) 

Battle screen 


i€M- 


r 


天族チェンジ 



天族が複数いる場#合は、戦闘に由ている天族と 
出ていない天族を自由に入れ替えることができます 
(天族チェンジ）。天族チェンジは方向キーに対応 
しており、天族を戦闘操作キャラクターに選んでい 
る場合は、天族チェンジしたキャラクターが戦闘操 
作キヤラクターになります。 





かむい か 

神依化する 



物語を進めると、人間と天族が融合する「神依化」ができます。人間、天族を問わず神依化で 
きるキャラクターを操作している場合、 BG が1以上たまった状態で D 1 ボタンを押すと神依化で 
きます。神仏化すると、攻撃力 • 術攻撃 • 集中力 • HP などの能力値が2人分を足した状態になり、 
武器や術技も特別なものになります。通常の状態に戻るときは匯噩■ボタンを押してください。 



4 ^、 . . . . .----- 一 ‘ 4 

神後化で乂間の戦闘不能を回復する 

人間が戦闘不能のときでも、パートナー天族に HP と BG が残っていれば神&化できま 
す。このとき神依化をやめると、人間が復活します （ HP の量は神依化時の半分）。なお、 

天族が戦闘不能の場合は神依化できません。 

マ ， ” - W - - 
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かむいかじ 

神依化時に la ボタン 


Battfe screen 


Ju ^ かいふくひぎ しよう 

回復秘義を使用する 

ill 秘 i は神&化 el にのみ杳用できる天響術で 
HP を大きく回復し、さまざまな特殊効果が発生し 
ます。 ca ボタンを押すと、 BG を1消費して発動 
します。回復秘義の効果は神依化する天族によつ 
て変わります。 



♦ バニッシユブラストを使用する 


か C いかじ れんけいち♦う _ ながお 

神依化時で連携中に ra ボタン長押し 


バニツシユブラストは神依化時に使用できる強力 
な「ため攻撃」です。神依化時に敵に攻撃を繰り出 
して、連携中に133ボタンを押し続けると、 BG を 
1消費して発動します。バニッシュブラストの効果 
は神依化する天族によって変わります。 




秘奥義を発動する 


ボタン+®ボタン長押し 



物語を進めると、 BG を消費して秘奥義という強 
あな攻撃を発動できます。 BG が3以上（神依化時 
は4以上）たまった状態で、攻撃の連携中に isa ボ 
タン+®ボタンを長押しすると秘奥義を発動します。 
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せんとう がめん 


Klil&lSl / Is 闘時のテクニック 

Battle screen 




強敵との戦闘では、ただ攻擊しているだけでは苦戦を強いられてしまいます。 
敵の弱点属性や耐性属性に応じて、特技•奥義 • 天響術を使い分けましょう。 


|_ 有利な術技で攻撃する _| 

i の iiSSi で M ■すると、ダメージが±1え Mi よりも i # する sc が m ります。また 、 -M 
の弱点で攻撃すると、弱点連携という状態になり、画面右上に表示されている倍率表示が消える 
まで、耐性を含めたすべての攻撃が弱点属性で攻撃したことになります。 



u 争くてんぞくせい ころげき あた 

弱点属性の攻撃で与えた 
ダメージは、赤い文字で 
WEAK と表示されます。 


数値はダメージが増加 

ばいりつ 

する倍率です。 



VL ^ てき たいせいぞくせい こラげ# 

#>敵の耐性属性で攻撃しない 

敵の i 性属¥で攻撃すると、ダメージが A つたり、 
の回復速度が減少したりといったデメリットがあるので、 
の耐性を確認してから攻撃することを心がけましよう。 


争 特技•奥義 • 天響術の三すくみの関係を覚えておく 

特技.奥義.天響術°の間には三すくみの Is 褕があります。 S の Si に豁して S 南になる iS を 

尤ら たたか 

選んで戦つといいでしょつ。 

_ てん耋ょぅ“っ氬ぃレょぅ 

t< r 天響術の詠唱を 

辦を受けながらできる 
反擊できる,_も 

f a . 與義ではのけぞらない 一 . 

f 
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Battle screen / OttCine service 


オンラインサービスについて 

- - -；---— ... 

Online service 

PSN SM に接続すると、 PlayStation ® Store で 
さまざまなァイテムをダウンロードすることができます。 

r ~ ~ 〇ょぅ 

PSN SM の利用 % 


PlayStation ® Store は、 PlayStation ®3 本体 
の" XMB " (クロスメデイアバー）、またはタイトル画 
面の 「Downlaod Shop 」 から接続できます。ここ 
では『テイルズオブゼステイリア』の追加コンテン 
ツメニューからさまざまなアイテムを購入できます。 
※ PlayStation ® Store を利用するときは、ゲームを終了させ 
る必要があります。 

※アイテムの購入には、実際のお金が必要です。 



勢 購入したアイテムについて 

PlayStation ® Store で購入したアイテムは自動的にインストールされて、メニュー画面「アイ 
テム」 （ P .24 参照）の® ( DLC ) の中に入ります。このアイテムをメニュー画面で使用すると、購 
入したアイテムを手に入れることができます。 



Uses Bink Video. Copyright©! 997-2015 by RAD Game Tools, Inc. 


This product is covered by patent rights licensed from Telefonaktiebolaget LM Ericsson 


Copyright© 1994-2008 Lua.org, PUC-Rio. 


Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated documentation 
files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, 
merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Softwarf is 
furnished to do so, subject to the following conditions: 


The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the Software. 

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED. INCLUDING BUT NO 丁 
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY. FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. 
IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM. DAMAGES OR OTHER 
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION 
WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE. 


This product is covered by patent rights licensed from Telefonaktiebolaget LM Ericsson 
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パンダイナムコゲームス公式サイト 


http://www.bandamamcoaames.co.jp/ 


バンダイナムコ ゲームステージ 


笨 Hlb ■るゲ-ム 4S4A. 鎌のぉ6ぃ i ゎせは、 TEL:03-3375-7656 

とうきょうとし》がわくひがししながわ でんわうけつけじかん どにちし》くじつのぞ 

〒 140-8590 東京都品川区東品川 4-5- 15[電話受付時間9:30〜12:00 13:00-17:00( 土•日•祝日を除く）] 
• 電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。#電話受付時間外の電話は、おさ 

とうきょ3 くし〗がい かた しがいきょくぱん わす 

けください。•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。•ゲーム 

こうりやくほうほう いっさい こた 

攻略方法については一切お答えしておりません。 


コンピュータエンターテインメントレーテイング機構 ( CERO ) 


ほんしよ3ひん きこう しんさ 3 

本商品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 （CER0) の審査を受け、パッケージに 
年齢区分マーク及び対象年齢を決定した根拠となる表現を示すコンテンツアイコンを表示しています。 

ねんれいくぶん りん0きてい もと しん tr ひようじねんれいいじよラ / t いし衣う ないよ3 ふく 

年齢区分マークは、 CER0 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の内容が含まれて 

しめ < ぶん さいみ*んしゃ たい はんばい はんぶ 

いることを示しております （rz」 区分は、18歳未満者に対して販売したり頒布したりしないことを 
前提とする区分です）。——以下、年齢区分マーク、及びコンテンツアイコンについて説明いたします。 


右の5区分で表示しています。 

しようひん ひようめん くぶん ひよ3じ 

商品パッケージ表面に1区分のみ表示されています。 

いか しゆるい たいしよラねんれい けつてい こんぎよ ひよラげん しめ 

•コンテンツアイコン： 以下の9種類で、対象年齢を決定した根拠となる表現を示しています。 


UHIQ 3 

____ 

^2^x±m) usmtg ®] 117 才削 gQ 『 8 才_ み mu 


「A」 区分以外は必ず商品パッケージ 
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※ 上記マーク、及びアイコンは、本商品の内容を説明しているものではありません。本商品の年齢区分マーク、及びコンテンツ 
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アイコンは、パッケージの表面、及び裏面にて確認ください。 
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レーテイング制度の詳細及びコンテンツアイコンについては CER0 のホームページをご覧ください。 


http://www.cero.gr.jp/ 


(e-mail) mto@cero.gr.jp 


アンケートご協力のお願い 


しよ3ひんかいはつ さんこう ため きようりよく ねが 

商品開発の参考にさせていただく為、アンケートにご協力をお願いします。 

アンケ-卜はこち s か http://www.bandainamcogames.co.jp/cs_support/enq/ 

アクセスキ - : QMKVH YT 5 pc ともに ■ です。 

かいと3 かいいんと3ろく 〇つよラ よこく しよ3 ば》い 

※ ご回答いただくには無料の会員登録が必要です。 ※ アンケートは予告なく終了する場合がございます。 
ご了承ください。 ※ 回やプレゼントの詳細はアンケートページをご確認ください。 


株式会社パ:/9イナ h コケ-ムス 

•本品の輸出及び使用営業を禁じます。•当社は本ソフト%無断複製等、不法な利用は許可しておりませ/^ •お客様，のサポートは泊本国内のみのサービスと•なります。 
，本製品は、株式会社ソニー•コ Y ビユメン上から正規に提供されるシス元ムソフトウエ忑及び装愚でなけ f ば動作保証できま.せん。〜 
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